Rusza ogdlnopolski konkurs IT dla studentow

Juz 7 marca ruszajq zapisy do 10. edycji ABB IT Challenge — ogélnopolskiego konkursu
dla studentow, w ktérym glowna nagrodg jest 25 000 zi. W tym roku zadaniem studentow
jest przygotowanie projektu, ktory udowodni, ze interakcja cztowieka z technologia moze
ulepszy¢ wiele obszarow zycia. Pomyslty mozna zgtaszac¢ do 2 kwietnia.

Uczestnicy, ktdrzy podejmag wyzwanie ABB, bedg mieli za zadanie opracowac narzedzie, ktore wpisze
sie w motto ,Interact with the real world” i korzystajgc np. z rzeczywistosci rozszerzonej czy
wirtualnej, usprawni wybrang przez nich dziedzine zycia. — Z okazji 10. rocznicy ABB IT Challenge
postanowiliSmy nie ograniczac studentdw i nie narzucac im dziedziny, ktérej mogg dotyczyé projekty.
Liczymy, ze uczestnicy zaskoczg nas swojg kreatywnoscig i zaprezentujg innowacyjne rozwigzania. W
tegorocznej edycji skupiamy sie na szeroko pojetej interakcji cztowieka z technologig. Chcemy, aby
uczestnicy sami znalezli grupe odbiorcéw swojego projektu i na podstawie ich potrzeb zaprojektowali
narzedzie, ktére usprawni ich zycie — mowi Robert Banet, koordynator projektu. W ABB IT Challenge
mogdg wzig¢ udziat druzyny 2- lub 3-osobowe, ktérych czionkami sg studenci dowolnej uczelni.

Potega interakgcji

Tegoroczny temat konkursu odzwierciedla zagadnienia, nad jakimi pracuja programisci ABB. Flagowym
projektem w dziedzinie interakcji cztowieka z technologia jest opracowany przez pracownikéw firmy
robot YuMi — pierwsza maszyna przyjazna ludziom. — Chcemy pokazaé, ze umiejetne wykorzystanie
technologii moze przynies¢ wiele dobrego. Oczekujemy od uczestnikéw propozycji, ktére przede
wszystkim bedg uzyteczne i mozliwe do wykonania — méwi Robert Banet. Poza gtéwng nagroda
pieniezng — 25 000 zt, na najlepszych czekaja tez inne nagrody. Cztonkowie druzyny, ktéra zajmie
drugie miejsce, otrzymaja iPady Air 2. Trzeci zesp6t otrzyma iPady mini 4, a dla zdobywcéw czwartego
i pigtego miejsca organizatorzy przewidzieli Google Chromecast II.

Projekty, ktore zmieniajq rzeczywistosc

W poprzedniej edycji konkursu studenci przygotowywali rozwigzania, ktdre utatwiajg proces uczenia
sie. Wygrata druzyna Agnieszki Kolasinskiej z Uniwersytetu Gdanskiego oraz Kamila Pociota z
Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu. Zespo6t opracowat aplikacje, dzieki ktdrej mozna
monitorowac i rozwija¢ procesy poznawcze u 0sob starszych.

Zapisy i wiecej informacji na stronie: http://itchallenge.pl/



